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1.1 la historia.

Koji Bakuto es un diseiador de robots mecha terricola. Tras participar en el Festival de Fans
de Ciudad Petunia (*) otro aristente le invité a unirse a la Federacion Zork. Ellos necesitaban
un reputado capitén de naves espaciales para continuar su cxpansion a través del sector

Omega. Koji acepté la invitacion y comenzé su carrera como capitan estelar.

(*) Este juego es parte del "Mooniverso”: el juego "Moon's Fandom Festival" esta en este

enlace:

https://github.com/ladvd/RetrocomputingZXSpectrum/tree/master/ GameExamples/MoonsFa

ndomferstival
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1.2 €l juego.

Pilota como el capitén Koji Bakuto la nave estelar A2K-2 a través del sector Omega.
siguiendo las directrices y consejos del general Zork y completando las siete misiones del

juego. Pueders convertirte en un héroe o acabar flotando en el frio espacio para siempre.

Nuestros informes indican que hay dos razas nativas viviendo en el sector Omega: una de
ellas es pacifica y neutral y aceptara interacciones con la fFederacion Zork. la otra es

agresiva y controla el sector con sus armas tecnolégicas y potentes naves.

Hay variosr mundos abandonados que fucron destruidos por la raza agresiva. fluestros

cientificos han confirmado que pueden ser colonizados de nuevo.

Ademaérs hay tiendas Ufomart donde podrés comprar modulos para tu nave que te ayudaran

graduaimente a completar tus misiones.

finalmente. nuestros cientificos han detectado una gran cantidad de cometars de strontium.

iridium, goldium y selenium que pueden ser una fuente de ingresos para la Federacion Zork.

Tienesuna cantidad inicial de energia y laser. Ten cuidado porque la energia no es infinita.

Ten también cvidado con los asteroides que se mueven libremente por todo el sector.
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1.3 Pantalla de navegacion y mapa estelar.

Tu actual misidn

Posicion X-Y

Contenedores de mineralers (1)

Moédulos de mineria (max.q)

Electrocargas (max. 9)
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disparos () aser disponibles

Moédulo de Enlace (max.1)

mMédvulo busca-astronauvtas (max.1)

@

Panel de informaciOn inferior

H: HAPERESPAL 1D

€l mapa estelar muestra todo el sector Omega. En el ir@ apareciendo todo lo que encuentres en tu viaje. Es

una herramienta imprescindible. la posicion de coordenadas P000-000 se encuentra arriba a la izquierda.
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€l circulo que rodea tu nave es tu actual subsector. Por cjemplo. en la imagen de abajo
estés en un subsector donde no hay nada excepto tu nave. que aparece en el centro del

circulo:
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€l mapa estelar mostrara NADA CERCA cuando en el actual subsector no hay objetors

estelares (un cometa. un plancta. un Ufomart o tu puerto base).

Como pueders ver en la imagen. en el subsector justo a la izquierda del actual donde estas.
hay un cometa que hallaste previamente (por ese motivo aparece en el mapa). Bien, si
mueves tu nave en la pantalla de navegacion hacia la izquierda. liegaraé un momento en el
que aparecera una exclamacion parpadeante en el panel inferior. Eso significa que ya estas

en el mismo subsector que el cometa. la exclamacion sale asi:

My sSNTAPAE H: HARTRATSPALT 13D

Perfecto. ahora estas en el mismo subsector que el cometa. Si abres ahora el mapa estelar.
verés que el circulo ahora si rodea el cometa y las coordenadas exactas del cometa

aparecen en la parte inferior de la pantalla.
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€sta s la forma de encontrar cualquier objecto estelar rapidamente (cometas. planctas.

Ufomarts o el Puerto base).




€l hiperespacio te permite volver a un punto lugar del sector Omega marcado con

anterioridad. la forma de utilizarlo es como rsigue:

- Cuando quiecrars fijar un lugar al que quierers volver. pulsa la tecla H. €l general Zork te

confirmara que el hiperespacio ha rsido fijado a la porsicion actual.

- Después puedes navegar libremente donde quieras. Cuando desees volver al mismos lugar
donde fijaste el hiperespacio. simplemente pulsa de nuevo H. la nave te llevara a dicha

direccioén.

- Una vez usas el hiperespacio. queda liberado de nueve. asi que la prérima vez que

quieras vsarlo recuerda que deber fijar de nuevo el sitio donde quieres retornar.




1.4 Pistas.

- Siempre que una nueva situacion ocurra, el general Zork te daré una explicacion (tutorial).

- €l espacio cs un lugar MUY grande y tu eres MUY pequedio. Usa tu mapa galéactico para

localizar los planetas y recursos. i vas a ciegas por el espacio. estards perdido.

- Cuando tu nave esté cerca de un planeta o cometa que hayas descubierto previamente
una exclamacion apareceréd parpadecando en la parte inferior de la pantalla de navegacion.

Pucdes consultar el mapa para ver las coordenadas exactas del objeto astronémico.
- Usa el hiperespacio con sabiduria.

- INPORTANTE: Para saber si ya has encontrado todos los planctas. Ufomart o cometas.
intenta comprar un HAWA PLANETA. HAWA UFOMART o HAWWLA COMETA. en cada caso. €l

dependiente te dirdé que ya no necesitas més en caso de que ya hayas encontrado ya todos.

- la Federacion permite a sus pilotos portar hasta 64,000 créditos de la Federacion. Toda

cantidad que se pase de ese valor queda requirada automaticamente por la Federacion.
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1.5 Gontroles.

O / joystick izquierda: desplazarse hacia la izquierda.

P | joystick derecha: desplazarse hacia la derecha.

Q / joystick arriba: desplazatse hacia arriba.

A / joystick abajo: desplazarse hacia la abajo / seleccionar una opcion del mend

de vna tienda.

ESPACIO / joystick fuego: fuego / seleccionar.

H: establecer zona de salto | saltar al hiperespacio.

M: abrir/cerrar el mapa galactico.
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1.6 Comprando en los Uformart.

€n las tiendas Ufomart (asi como en la tienda de Tricks en el puerto base zorkiano) hay

multitud de cosars Gliles para tu nave. Esta es la lista completa:

"HAWA UFOMART": vna vez comprado desvela la ubicacion de un Ufomart en el mapa.

Cuando abras el mapa estelar aparecera el nuevo Ufomart.

"HAWA COMETA": una vez comprado desvela la ubicacion de un cometa en el mapa.

Cuando abras el mapa estelar aparecera el nuevo cometa.

"HAWA PLANETA": una vez comprado desvela la vbicacion de un plancta en el mapa.

Cuando abras el mapa estelar aparecera el nuevo plancta.

"1 MODULO MINERO": puedes comprar hasta cuatro modulos que te permitiran cosechar los

cuatro distintors tipos de minerales que hay en los cometas del sector Omega.

"l ELECTROCARGA": neccesarias para conquistar planctas. cstas potentes armas
clectromagnéticars inutilizan la capacidad operativa de los planetas. obligandoles a invertir
500 créditosr en las reparaciones. Cuando un plancta se queda sin dinero puede ser
finalmente conquistado por la Federacion Zork.

"ANADE ENERGIA": afade 2000 unidaders de energia a tu nave.

"ANADE LASER": afade 100 vnidades de laser a tu nave.

"MODULO DE ENLACE": te permite comunicarte con los planctas del sector Omega.

"BUSCA-ASTRONAUTAS": te permite distinguir si los astronavtas perdidos en el espacio son

trampars o son verdaderos astronautas.

"VENDE STRONTIUM": puedes vender el mineral strontivm que posears.

"VENDE IRIDIUM": puedes vender el mineral iridium que poseas.

"VENDE GOIDIUM": pucdes vender el mineral goldium que poseas.
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"VENDE SELENIUM": puedes vender el mineral selenium que poseas.

iBuena suerte en tu mision!
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2.1 Story.

Koji Bakuto i an carthling mecha robot designer. fAifter participating in Civdad Petunia's
fandom Festival(*) a colleague invited him to join the Zork Federation. They nceded a
reputed starship captain to continue their expansion through the Omega sector. Koji

accepted the invitation and started his career as a starship captain.
(*) This game is part of the "Moonivetse”: see "Moon's Fandom Festival” Game here:

https://github.com/ladvd/RetrocomputingZXSpectrum/tree/master/ GameExamples/MoonsFa
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2.2 The Game.

fAls the Captain Koji Bakuto. ride the A9K-2 Statship through the Omega sector following the
orders and advices of General Zork. and completing the seven missions of the game. You can

be a hero. or finish your days floating in the cold space forever.

Our reports inform us that there are two native racers living at the Omega sector: one of them
is pacific and neutral and will accept interactions with the Zork Federation. The other one

ir aggresive and controls the sector with their technological weapons and ships.

There are also several abandoned worlds that were already obliterated by the aggressive

race. Our scientists confirm that they can be colonized again.

There are also Ufomart stores where you can buy modules for your ship that gradually will

help you to finish your missions.

Finally. our scientists have detected a big amount of strontium. iridium. goldium and

selenium comets that could be a source of funds for us.

You have an initial amount of energy and beams. Be careful because the encrgy is not

infinite. Be also careful with the asteroids moving freely along the whole sector.
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2.3 Navigation screen and stellar map.

Mining modules (max.4)

Your current mission Containers for minerals (1) Electronuke (max. 9)
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Position X-Y %
federation credits

fivailable (€)nergy and laser Communication module (max.1)

(B)eams Navta-finder module (max.l)
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Navigation arca / lower information panel
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The stellar map shows the whole Omega sector. Everything you find will be shown here. It is

a powerful tool. The porsition P000-000 is located at the left-top corner.
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The circle that surrounds your ship iz your current subsector. For instance. in the image below

you are in a subsector where there is nothing but your ship in the middle of the circle:

R

The stellar map will show a NOTHING NEAR message when in your current subsector there are

no stellar objects (a comet. a planet. a Ufomart or the base port).

fls you can see in the image. in the subsector to your left. there is a comet that you previously
found (that i why it appeatsin the map!). Well. if you move the ship in the navigation screen
from your current porition to the left. when your ship atrives to the same subsector of the
comet. an exclamation mark appears at the bottom panecl of the navigation screen near the

mMAP text. like this:

M- sNAPE H: HYPERSPALE

Aha. so0 now you are in the same subsector than the comet! fMow. if you check the stellar
map. you will see that the circle surrounds the comet and the exact coordinaters of the comet

will appear at the bottom of the screen.
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This is the way of finding any stellar object quickly (comets. planets, Ufomarts or the base

port).




The hyperspace lets you return to a place of the Omega Sector that was previously marked

as a return point. The way of vsing this feature is as follows:

- When you want to mark a place to return later. press the H key. General Zork will confirm

you that the hyperspace has been set to return to the current porition.

- low you can navigate freely. When you want to return to the place that was marked for

hypetspace, just click again H. The ship will take you to that place.

- Once the hyperspace is used (once you jump). it is freed again. so0 if you want to return
again to that rame place. remember that you need to set again the hyperspace s0 you can

jump again later to that place.




2.1 Hints.

- Whenever a new situation happens. General Zork will give you an explanation the Ffirst time

it happens (tutorial).

- The space iz VERY big and you are VERY small. Use your galactic map to locate the plancts

and resources. If you go blind. you are lost.

- When your ship iz ncar a previously discovered planet or comet. an exclamation mark will
appecar in the bottom of the navigation screen. You can open the map to check the accurate

coordinates of the astronomical object.
- Use the hypetspace jump wisely.

- INPORTANT: To verify that you already found all the plancts. Uformarts or comets. just try
to buy a FIND-A-PLANET. FIND-A- UFOMART or FIND-A-COMET. for cach case. The clerk will
confirm you that you do not need more (s0 you will not be able to buy again that module) in

case that you already found all of them.

- The pilots of the federation can use @ maximum amount of 64.000 federation credits. Any

extra amount is decomissioned avtomatically by the Federation.
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2.5 Controls.
O / joystick left: navigate left / left.
P | joystick right: navigate right / right.
Q / joystick up: navigate up.
A / joystick down: navigate down / select an option from the SHOP menv.
SPACE / joystick fire: action / select.
H: set the/jump to Hypetspace

M: open/close the galactic Map
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2.5 Buying at the Ufomarts.

There are aplenty of useful modulers for your ship at the Ufomart shops (and also at Tricks®
shop at the Zorkian Base Port) This is the complete list:

"FIND-A-UFOMART": once purchased. a new Ufomart location will be shown in the map. If
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you open the stellar map you will find the new Ufomart.

"FIND-A-COMET": once purchased. a new comet location will be shown in the map.

If you open the stellar map you will find the new comet.

"FIND-A-PLANET": once purchased. a new planct location will be shown in the map.

If you open the stellar map you will find the new planet.

"1 MINING MODULE": you can buy up to four mining modules. With them you can mine the

four different types of minerals available in the comets of the Omega Sectot.
"ELECTRONUKE": clectronukes are required to conquer planets. These powerful
electromagnetic weapons destroy the operational capacity of the planets. forcing them to
invest 500 credits to repair the Jamage. When a planct does not have more funds. can be
finally conquered by the Zork Federation.

"ADD ENERGY": adds 2000 cnergy units to your ship.

"ADD BEAM": adds 100 beam units to your ship.

"communiCATION MODULE": required to be able to communicate with the natives of the

different plancts of the Omega Sector.

"NAUTA-FINDER": it helprs to distinguish between false (traps) and real lost astronavuts.

"SEW STRONTIUM": you can sell your strontium mineral.

"SEW IRIDIUM": you can sell your iridium mineral.

"SEW GOLDIUM": you can sell your goldium mineral.

"SELW SELENIUM": you can sell your selenium mineral.

Good luck with your quest!




